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高源の自己紹介

▼今までの職歴 
グラフィックデザイナー⇒WEBディレクター⇒会社代表⇒PM 
⇒プロデューサー⇒営業⇒ビジネススタイリスト？

現在のべ７社目（転職５回、起業１回）

なにやってるの？と問われて、 
適切な返しがわからないのが、最近の悩みです



高源の自己紹介

▼主な仕事の範囲 
DTP、WEB、アプリケーション開発（業務系～コンシューマ向
け含む）

いろいろ作っています



いちがみの自己紹介



いちがみの自己紹介



いちがみの自己紹介
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主な役割

プロデュース ディレクション

•企画・サービス設計 
•プロジェクト統括（PM） 
•予算・スケジュール管理 
•スタッフのアサイン 
•CL,USER,STAFFの調整

•制作統括 
•制作進行管理 
•品質管理 
•コンセプト立案 
•情報設計



主な役割

ビジネス要件
企画・サービス設計 情報設計 デザイン コーディング 検証・納品

•デザイナー 
•コーダー 
•プログラマー



主な役割

ビジネス要件
企画・サービス設計 情報設計 デザイン コーディング 検証・納品

•デザイナー 
•コーダー 
•プログラマー

進捗報告

進捗報告



わたしとGit

あまり使っていない ちょくちょく使っている

•実際はSVNが採用される事が多い 
•ソースは基本的に触らない。 
•ドキュメント管理が汚いと指摘を
受けるが、気にしない

•最初はエンジニアの方に求めら
れてGitHubを使いはじめる 
•最近は、コード／ファイル管理の
他、外部デザイナーとのプロジェ
クト管理ツールとして活用するこ
とも



例えば、こんな事例

18,000px



わたしの幸せ

全ての案件を誇れる実績に

•クライアントとユーザーの !
メリットをつなげる 
•成果は必ず計測、数値で示す 
•クライアント＆スタッフ全員に !
楽しかった！と言われたい

左に同じ



Git導入のメリット

対話を活性化させる

•Github Issueで課題共有 
•GitHub上でデザインレビュー 
•コードレビュー

リスク軽減に繋がる

•利用経験者の割合で選定 
•効率化、工数減になるか 
•デグレなどのミス防止策



なぜ上流工程の人はあまりGitを使わないのか？

•ドキュメントの管理にも便利という人も居るが…下記で不便なし

•20150128_flowchart_02.ddd 
•20150128_flowchart_01.ddd 
•20150318_dialog_mess.xls 
•20150311_dialog_mess.xls 
•/bk

•納品データはエンジニアにまとめてもらう



業務効率化がクリエイティビティを阻害する

予断と偏見から差別は起こる

“「予断」とは、前もって判断することで、あることに対して、事実を確かめないで自分のもつ過去の経験、知識、
記憶などの範囲で判断することです。自分のイメージにあう場合はその事実を好意的に受け入れますが、合わない
場合には否定してしまいます。” 
“「偏見」とは、ある種の集団や対象に対して、何ら合理的な根拠なくして、人々が示すステレオタイプ化した非友
好的な態度や考え方をいいます。” 
※東京人権啓発企業連絡会ホームページより抜粋・引用



毎日お風呂に入らない＝汚い？

毎日お風呂に入る事はより健康な事でも、健康に良いわけでもないようなのです。 
体から自然に出る油は肌に潤いを与え、守ってくれますが、温かいお湯により取り除かれてしまいます。この自然
の油がなくなると肌はバクテリアやウイルスに感染しやすくなり乾燥肌になります。また体は一生懸命肌を守ろ
うとする力が備わっているため、油を取り除きすぎるとかえって体が過剰に油を分泌し、洗っても洗ってもオイリー
スキンになる、という悪循環さえも招いてしまうのです。 
出典　Womanマイナビ

業務効率化がクリエイティビティを阻害する



Gitはあくまでもプロジェクト進行の安全性を 
高めるひとつの手段にすぎない



プロジェクトの成功は「目的」を忘れてはありえない。



大事な事は一つだけ



多様な視野をもつそれぞれの人たちの違うやり方を 
尊重して初めて、よりよい制作環境ができるということ



ご清聴ありがとうございました


